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Participer a la documentation d'HABBY

Technologie DokuWiki

Ce site internet est réalisé avec DokuWiki : https://www.dokuwiki.org

La syntaxe DokuWiki est la suivante : https://www.dokuwiki.org/fr:wiki:syntax

Syntaxe Dokuwiki HABBY

Pour se référer aux instructions concernant l'interface d'HABBY, la syntaxe est la suivante :

<hi #47B5E6>Menu - Sous-menu</hi> <hi #47B5E6>**Menu - Sous-menu**</hi>
<hi #9BFFFF>Affichage interface</hi> <hi #9BFFFF>**Affichage interface**</hi>
'Valeur renseignée' //'Valeur renseignée'//

<hi #9BFFFF>[Bouton]</hi> <hi #9BFFFF>**Bouton]**</hi>

<hi #47B5E6>[Bouton principall</hi> <hi #47B5E6>**[Bouton principal]**</hi>

Fix Me! Fix Me! FIXME En travaux .. FIXME

v wh -

S

En travaux ..

Création de page

e Créer un nouveau lien dans la table des matiere de la page https://habby.wiki.inrae.fr/fr:start
(ou https://habby.wiki.inrae.fr/en:start pour la version anglaise)

 Créer cette nouvelle page en cliquant sur le nouveau lien de la table des matieres (surligné en
rouge quand la page n'existe pas)

« Si la page créée se trouve dans un répertoire (de plusieurs pages), ajouter a la fin :

e Pour créer une page (représentant un répertoire) qui affiche le contenu de toute les pages
contenue, ajouter :

Installation
HABBY avec un exécutable

Windows

» Téléchargez le fichier 'HABBY-setup-64.zip'
e Lancer le fichier d’installation '"HABBY-setup-64.exe' préalablement dézippé.

(]
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Linux

» Téléchargez le fichier “habby.zip”
e Décompressez le fichier “habby.zip”
e Lancez I'exécutable “habby” dans le répertoire “habby”

Mac

. % Fix Mel

HABBY avec Python
Dépendances

Le projet Python HABBY est hébergé sur Github accessible au lien suivant :
https://github.com/Yannlrstea/habby.

e Python >= 3
e Git

Aide a la création de I'environnement Python pour Windows

* Installer les dépendances.
e Télécharger la wheele GDAL : https://github.com/cgohlke/geospatial-wheels
o https://www.gisinternals.com/release.php
e Installer Microsoft Visual C++ 14.0 : https://visualstudio.microsoft.com/fr/visual-cpp-build-tools/
si besoin
 Ouvrez le fichier 'creation_env_habby.bat' et spécifiez :
o le chemin d'acces a votre Python systeme en remplacant le chemin de la variable :
'‘python_source_path=";
o le chemin d'acces a votre la wheel GDAL que vous avez préalablement téléchargée en
remplacant le chemin de la variable : 'gdal_wheel path=";
o sauvegardez le fichier.
e Lancer le fichier 'creation_env_habby.bat'.
« Si toutes les étapes se sont bien déroulées, vous devriez voir apparaitre la fenétre principale
d'HABBY.
 Votre environnement virtuel Python pour HABBY est prét.

Aide a la création de I'environnement Python pour Linux

e installation de GDAL for Linux and GDAL for Python
(https://mothergeo-py.readthedocs.io/en/latest/development/how-to/gdal-ubuntu-pkg.html)

sudo apt-get install python3.6-dev
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sudo add-apt-repository ppa:ubuntugis/ppa
sudo apt-get update

sudo apt-get install gdal-bin

ogrinfo --version

sudo apt-get install libgdal-dev

e Lancer le fichier 'tips\virtual_envs\creation_env_habby pip.sh'.

pip3 install pip --upgrade

pip3 install virtualenv

cd ../habby dev

virtualenv --python /usr/bin/python3.6 env virtuels/env _habby dev pip
source env_virtuels/env_habby dev pip/bin/activate

pip3 install gdal==X.X.X --global-option=build ext --global-option="-
I/usr/include/gdal/"

pip3 install -r habby/requirements.txt

python habby/habby.py

2021/03/11 21:55 - qroyer

Autres logiciels

Pour visualiser les exports d'HABBY, il est souhaitable de disposer de :

e d'un SIG (QGIS, ArcGlIS, ..)
e ainsi que de Paraview (https://www.paraview.org/)
e ainsi qu'un tableur, comme LibreOffice Calc ou Excel

2021/02/19 12:55 - groyer

Création de projet

Une fois le logiciel lancé, vous pouvez créer un projet HABBY de type :

e <hi #9BFFFF>physique</hi> : permet des calculs d'habitat a partir de modele physiques
(Telemac, HEC-RAS, ..)
o ouverture des onglets physiques.
o <hi #9BFFFF>statistique</hi> : permet des calcul d'habitat a partir de modeles statistiques
(Estimhab, Stathat et FStress)
o ouverture des onglets statistiques.
e <hi #9BFFFF>les deux</hi> : permet des calcul d'habitat a partir de modeles physiques et
statistiques.
o ouverture des onglets physiques et statistiques.

Pour cela cliquez sur le menu <hi #47B5E6>Projet - Nouveau</hi>.

=]

Dans la nouvelle fenétre <hi #9BFFFF>HABBY Nouveau Projet</hi> :

 Si nécessaire, changez le <hi #9BFFFF>Répertoire de projet:</hi> en cliquant sur (=
o Par défaut, les projets HABBY sont stockés dans le répertoire '"HABBY projects', par
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exemple pour Windows : 'C:\Users\UserName\Documents\HABBY _projects’
 Si nécessaire, ajustez le <hi #9BFFFF>Nom de projet:</hi> par défaut “DefaultProj”.
 Choisissez le <hi #9BFFFF>Type de projet:</hi> HABBY que vous souhaitez puis cliquez sur
[Créer un projet].

]

NB: A tout moment, il est possible de changer de type de projet avec le menu <hi #47B5E6>Projet -
Onglets - Onglet physique ou statistique</hi>.

*Manuel de référence : Description d'un projet HABBY
2021/02/19 13:06 - groyer

L'explorateur de modeles biologiques

Dans ce premier onglet <hi #9BFFFF>Filtre de modele</hi> de la fenétre <hi
#9BFFFF>Explorateur de modele biologique</hi>, utilisez les différents <hi
#9BFFFF>Filtres</hi> pour affiner votre recherche au niveau des <hi #9BFFFF>Filtres code
Onemac</hi>, puis passez a l'onglet suivant <hi #9BFFFF>Choix du modele</hi>.

Projet Réglages WYue Aide

P

Explorateur de modéles biologiques 7 *
E
Filtre de modéle Choix du modéle
Filtras
\ Pays Type d'animal aguatique Type de modéle Stade et tallle Guilde Origine Réalisd par
France fish bivariate suit| | [045] ~ | | mono habby INRAE Formi
M invertebrate univariate sw | [120.270] Irstea - Asco hab |
[45,120[ Irstea Forme
[50,100(
adult
all_stage:
fry v
£ ||« ¥ { »

Filtre code ONEMA

Poisson Irnertiéberé

ABL *

ANG

APR

BAM
H# BLM
= BOU A
- B BRE v
=1
Il

m{ Filtrez vos modéles et passez ensuite & I'onglet "Sélection de modéle”,
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Dans ce deuxieme onglet <hi #9BFFFF>Choix du modele</hi> de la fenétre <hi
#9BFFFF>Explorateur de modeéle biologique</hi>, il est possible de visualiser les modeles
biologiques en graphique ainsi que leur hydrosignature quand cette derniere est disponible.

Glissez-déposez le(s) modele(s) dans la liste de droite puis valider avec le bouton <hi
#9BFFFF>Valider les modeles sélectionnés</hi> pour le(s) ajouter a I'onglet <hi #9BFFFF>Calc.
hab</hi> de la fenétre principale.

Projet Réglages Vue Aide

I_L_ i | Explorateur de modéles biologiques 7 X
F
| L | Filtre de modéle  Chaix du modéle

Madéles disponibles (3) Maodéles sélectionnés (07

{f) 4 T T

Barbus barbus - fry - BAFO1

( N Barbus barbus - juvenile - BAFO1 Barbis barbus - adult - BAFOT [
@

Habitat Suitability Index information

Nom Latin: Barbus barbus Afficher les courbes de préférences

Code OMEMA: BAF Montrer I'hydrosignature

Description:  grigine: Traitement de la base de données des 1601 ambiances.
Données récoltées sur le Rhine, I'Ain, 'Ardéche, la Drome, la Loire et

la Garonne. (|
Reference: CEMAGREF, LHQ. Capra et al., 1998. el l\ -
B v EEGUR
et — - |
jH‘-‘}}_. S
N
H4
Sy
=R :
= Valider les modéles sélectionnés Fermer
L]
-

Mi Sélectionnez vos modéles par glisser-déposer, puis cliguez sur le bouton "Valider les modéles sélectionnés”.

NB : Pour ajouter des modeles biologiques externes au logiciel, se référer a Manuel de référence - Les
modeles biologiques

2021/02/24 13:56 - groyer

Calcul d'habitat a partir de modeles 2D
Création d'un fichier hydraulique .hyd

Données acceptées
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Introduction

Type de données hydraulique acceptées

1D
2D
Ecoulement permanent
Ecoulement transitoire

Les objectifs

e Permanent : étude de I'habitat aquatique pour un ou plusieurs débits donnés
« Transitoire : étude de I'habitat aquatique selon le temps

Controles

Pas de contrdle de vraisemblance hydraulique (contre-pente, valeur de variable absurdes,
Pas de contréle de vraisemblance topologique

Hauteur d’eau < 0 supprimées

Découpage mailles semi-mouillée en option

Ecoulement permanent

Pour générer un écoulement permanent dans un troncon de riviere, les logiciels de modélisation
nécessitent plusieurs pas de temps de calcul avant de converger vers un écoulement stable (hauteurs
et vitesses). Généralement, I'écoulement est réputé permanent au dernier pas de temps de calcul. Le
modélisateur peut exporter les résultats de simulation dans un fichier de résultat comprenant :

« Soit la totalité des pas de temps de calcul (permettant d’atteindre I'écoulement permanent) ;
e Soit un seul pas de temps ou I'écoulement est dit permanent.

Un fichier de résultat hydraulique de type écoulement permanent peut contenir un ou plusieurs pas
de temps.

Ecoulement transitoire

Pour générer un écoulement transitoire dans un trongon de riviere, les logiciels de modélisation
calculent sur plusieurs pas de temps I'évolution de I'onde hydraulique au cours du temps. Le
modélisateur peut exporter les résultats de simulation dans un fichier de résultat comprenant :

« Soit la totalité des pas de temps de calcul ;
 Soit une partie des pas de temps de calcul pour extraire une chronique spécifique.

Un fichier de résultat hydraulique de type écoulement transitoire contient plusieurs pas de temps.
2021/02/22 12:21 - qroyer

Pour connaitre la description des fichiers acceptés, se référer a Manuel de référence - Logiciels de
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modélisation hydraulique

Le fichier 'indexHYDRAU.txt' est utile pour une utilisation avancée du logiciel. Ce dernier permet par
exemple d'assigner des valeurs de débit a plusieurs fichiers d'entrée pour assembler ces derniers en
un seul fichier .hyd.

Utilisation de I'onglet Hydraulique

A partir de I'onglet <hi #9BFFFF>Hydraulique</hi> :

e Choisissez un modele hydraulique

e Utilisez le bouton '==' pour sélectionner un fichier hydraulique d'entrée adapté au modele
hydraulique préalablement sélectionné.

Projet Réglages Yue Aide
Projet Hydrauligue Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils ESTIMHAB STATHAB F5tress

Select a model | TELEMAC 20 = [

Result file (.res, .sif, .srf, .0X) =
Reach mnamea =7
Select file(s) x
Type
(i « Baxter_tuto.. * hydraulic e ()] Rechercher dans ; hyd jnkniown
Uini - —
Drganiser Nouveau dossier = - 1 9
~ Humber
Broussal MNom Maodifié le Type
YPE by
Buju Banton e e ,
’ baxter_S5_hotstart.slf A 07/11/2013 06:14 Fichig
Mea
& OneDrive
Hod
EPS App_maison W
T Dijon
Documents ul
Lasg Ettirements mas:
Habitation leger
HABEY
Irstea
Frojeg : e B *

Mom du fichier : | baxter_55_hotstart.slf File (*.res *sif *.srf *.txt) o

Owwrir |v Annuler

» Une fois le fichier sélectionné, les caractéristiques affichées dans l'interface :
o <hi #9BFFFF>Fichier de résultat</hi> : nom de fichier sélectionnés.
o <hi #9BFFFF>Nom de troncon</hi> : nom de troncon (ajustable si plusieurs troncons
disponibles).
o <hi #9BFFFF>Nom d'unité</hi> : nom d'unité (ajustable si plusieurs unités disponibles).
o <hi #9BFFFF>Type</hi> : type d'unité (débit ou temps).
o <hi #9BFFFF>Nombre</hi> : nombre d'unité sélectionné / nombre total disponible.
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o <hi #9BFFFF>Données aux mailles</hi> : données hydrauliques aux mailles détectées
par HABBY comme exploitable.
o <hi #9BFFFF>Données aux nceuds</hi> : données hydrauliques aux nceuds détectées
par HABBY comme exploitable.
o <hi #9BFFFF>Code EPSG</hi> : systeme de coordonnées géographiques détecté par
HABBY : https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_de_coordonn%C3%A9%es
o <hi #9BFFFF>Nom de fichier .hyd</hi> : nom du fichier .hyd.
« Si nécessaire, ajustez certaines caractéristiques.
 Lancez la création du fichier en cliquant sur <hi #9BFFFF>Créer un fichier .hyd</hi>.

HABBY 0.26 - DefaultPraj = (] x

Projet Réglages Yue Aide
Projet Hydraulique Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils ESTIMHAB STATHAB F5tress

Select a model | TELEMAC 20 = |

Result file (.res, .sif, .srf, .od)  baxter_S5_hotstart. sif sl
Reach mame unknowm -
78500.0
Type
time [£]
Unit namse
Nurnber
11
Mesh data
Node data alevation, water depth, water velocity x, water velocity y
EFSG code unknawn
hyd file name baxter_S5_hotstart.hyd

Last file created al_a2. hyd

HABBY 52ys :

Froject opened.

2021/02/19 16:34 - groyer

Création de fichier substrat .sub

Données acceptées

Selon la méthode d'acquisition, le substrat du cours d’eau peut étre décrit par différentes
méthodes et différents types d’entrées pour HABBY.
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Méthode de cartographie du substrat

Représentation en plan Entrée associée

Polygone : polygones contenants une entité de
substrat homogéne, les polygones a trous sont
acceptés

SIG (.shp, .gpkg)

Point : mesures ponctuelles discrétisant le substrat
en petites entités homogéenes pour lesquelles
HABBY construira des polygones de Voronoi

SIG (.shp, .gpkg)
et texte (.txt)

Constante: substrat considéré homogene sur la
totalité du site étudié

Texte (.txt)

2021/02/22 13:14 - groyer

Pour connaitre en détail le contenu des fichiers acceptés, se référer a Manuel de référence -

Description détaillée des fichiers substrat

Utilisation de I'onglet Substrat

A partir de I'onglet <hi #9BFFFF>Substrat</hi> :

 Choisissez une méthode de cartographie du substrat.
e Utilisez le bouton E pour sélectionner un fichier substrat d'entrée adapté au type de

représentation préalablement sélectionné.
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Projet Réglages WYue Aide

Projet Hydrauligue Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils ESTIMHAB STATHABR FStress

Substrate data

e POgGONS ~ points ~ constant values
Substrate mapping method from (@) (.o, 90ka) < (o, chw, goka) )
Select file pd
¢« v 4 « Baxter_tutori.. * substrat v QD Rechercher dar
Organiser = Mouveau dossier = @ @
Broussal il Nom Modifié le ype
Buju Banton T F—
) baxter_sub_cclarser‘i:\rn_cernagret shp 24/06/2020 17:51 Fich :._|
& OneDrive
Y App_maison
Dijon
Documents
Ettirements mas:
Habitation leger
HABEY
. Irstea
Frojeg : e B *
Mom du fichier : |baxter_sub_coarserdom_cemag File (*shp *gpkg ) o
Owuwrir |v Annuler

» Une fois le fichier sélectionné, les caractéristiques affichées dans l'interface :

o <hi #9BFFFF>Fichier</hi> : Nom de fichier sélectionnés.

o <hi #9BFFFF>Code de classification</hi> : Code de classification du substrat détecté.

o <hi #9BFFFF>Méthode de classification</hi> : Méthode de classification du substrat
détecté.

o <hi #9BFFFF>Valeurs par défaut</hi> : Valeur de substrat par défaut détecté (en cas
de non-superposition de I'hydraulique et du substrat).

o <hi #9BFFFF>Code EPSG</hi> : Systeme de coordonnées géographiques du substrat
non constant, détecté par HABBY :
https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_de_coordonn%C3%A9%es

o <hi #9BFFFF>Nom de fichier .sub</hi> : Nom du fichier .sub a céer.

* Si nécessaire, ajustez certaines caractéristiques.
e Lancez la création du fichier en cliquant sur <hi #9BFFFF>Créer un fichier .sub</hi>.
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& HABEY 0.26 - DefaultProj - O X
Projet Réglages Yue Aide

D Projet  Hydrauligue  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de données  Oublls  ESTIMHAB ~ STATHAB  FStress

—
[. W Substrate data

® polygons ®) points ®) constant values

@ Substrate mapping method from Cehp, ko) (o, .she, apko) J (o)

@ Polygons

File (.shp, .gpkg) baxter_sub_coarserdom_cemagref.shp

Classification code  Cemagref
Classification mathoed coarser-deminant

Default values 4, 4
EFSG code unknowm
.sub file name baxter_sub_coarserdom_cemagref.sub
v+ EEE
Last file created sub_durance_PolygonSandrePercent. sul

P Merging of hydraulic and subsirate data

HABBY says :

Hydraulic computing ...

- baxter 55 hotstart.hyd creation done (process time = 2 s5).
Hydraulic computing finished.

Hydraulic computing ...

= baxter S5 hotstart.hyd creation done (process time = 2 5).
Hydraulic computing finished.

2021/02/19 16:51 - groyer

Création de fichier habitat .hab

A partir de I'onglet 'Substrat’, lancement de la fusion :
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& HABBY 0.26 - DefaultProj - m| *
Projet Réglages WYue Aide

D Projet  Hydraulique  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de données  Oubls  ESTIMHAB =~ STATHAB  FStress

— Polygons A
I
File (.shp, .gpkg) baxter_sub_coarserdom_cemagref.shp
@ Classification code  Cemagref
® Classification method coarser-dominant
Default values 4,4
EFSG code unknowm
.sub file name |haxter_sub_cuarserdom_:emagref.suh |
e e o |
Last file created sub_durance_PolygonSandrePercent.sub

W Merging of hydraulic and subsirate data
Hydraulic data (.hyd) | baxter_SS_hotstart. byd -
Substrate data (.sub)  baster_sub_coarserdom_cemagraf.sub

.hab file name |haner_SS_hntsmrt_haner_mh_cnarserdmn_nemagref.haH |
on I
Last file created 8l_a2_sub_durance_PolygonSandrePercent. hab
W
HABEY says :
Hydraulic computing ... ~
- baxter 55 hotstart.hyd creation done (process time = 2 s5).
Hydraulic computing finished.
Substrate computing ...
= bawter sub coarserdom cemagref.sub creation done (process time = 2 g).
Substrate computing finished.
b

2021/02/19 16:55 - groyer

Calcul d'habitat a partir d'un fichier habitat .hab
Choix du fichier habitat .hab

Dans I'onglet 'Calc. hab' de la fenétre principale, sélectionnez un fichier habitat .hab dans la liste.
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@ HABBY 0.26 - DefaultProj - O x

Projet Réglages Yue Aide

B Projet Hydraulique Substrat = Calc. Habital  Explorateur de données  Outils  ESTIMHAE ~ STATHAB FStress

E Fichier(s) d'habitat [baner_ss_hurmnjaner_suh_cuarserdum_cemagref.hab =

@ Ajouter des modéles Supprimer tous les modéles
® Créer un doublon & partir de la séléction  |Supprimer les modéles sélectionnés
Supprimer les doublons de modéle
Modiéles blologiques chotsis (0) Option hydraulique _. Option substrat _. existent dans le .hab

oo

HABBY says :

Substrate computing ...

- baxter sub coarserdom cemagref.sub creation done (process time = 2 s).
Substrate computing finished.

Merge computing ...
= baxter S5 hotstart baster sub coarserdom cemagref.hab creation done (process time = 26 5).

Menge computing finished.
w

Ajoutez des modeles biologiques en ouvrant I'explorateur de modéle biologique.
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& HABBY 0.26 - DefaultProj

Projet Réglages WYue Aide

3 Projet Hydraulique Substrat  Calc. Habital  Explorateur de données Outils
|. Fichier(s) d'habitat baxter_S5_hotstart_baxter_sub_coarserdom_cemagref.hab -
— | Ajouter des modéles . Supprimer tous les modéles

@ Créer un doublon & partir de la séléction  Supprimer les modiles sélectionnés

Supprimer les doublons de modéle

HABBY 52ys :

Substrate computing ...

- baxter sub coarserdom cemagref.sub creation done (process time = 2 5).

Substrate computing finished.

Merge cormputing ...

= baxter S5 hotstart baster sub coarserdom cemagref.hab creation done (process time = 26 5).
Menge computing finished.

Modéles biologiques chatsis (0] oOption hydraulique [Befauit N & Cption substrat [Default

= O *

STATHAB FStress

| existent dans le .hab

Choix des options de calcul

Ces options de calcul sont disponibles pour chaque modeles sélectionnés et permettent de tester

I'influence de chaque variables d'hydraulique et de substrat.

Options hydraulique :

HV : Hauteur et Vitesse

H : Hauteur

V : Vitesse

Neglect : Négliger les variables d'hydrauliques

Options substrat :

e Coarser-Dominant : substrat plus-gros/dominant
Coarser : substrat plus-gros

Dominant : substrat dominant

Percentage : substrat en pourcentage

Neglect : Négliger les variables de substrat
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Afin d'améliorer le calcul d'habitat, il est conseillé de laisser les valeurs par défauts (en vert).

B
|
®

& HABBY 0.26 - DefaultProj - O x

Réglages Vue Aide
Projet  Hydraulique  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de données  Outils  ESTIMHAB  STATHAB  FStress
Fichier(s) d'habitat baxter_S5_hotstart_baxter_sub_coarserdom_cemagref.hab -

Ajouter des modéles Supprimer tous les modéles

Créer un doublon & partir de la séléction  Supprimer les modiles sélectionnés

Supprimer les doublons de modéle

Modéles blologiques chotsis (1) Option hydraulique _. Option substrat _. existent dans le .hab

H

Neglect

p__ |

HABEY says :
NB: L'option de calcul substrat pourcentage est désactivée pour le calcul d'habitat (la méthode de dassification du substrat dans le .hab n'est pas de »
type pourcentage).
Habitat computing ...
- baxter S5 hotstart baster sub coarserdom cemagref.hab habitat calculation done (process time = 1 s}
Habitat computing finished.

BAFD1_adult_HV_Dominant data has been removed in hab file.

Calcul

Vous pouvez lancer le calcul. Un fois ce dernier terminé, vous pouvez visualiser ou exporter les
résultats a partir de I'onglet 'Explorateur de données'.

HABBY
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& HABBY 0.26 - DefaultProj - O X
Projet Réglages WYue Aide

B Projet  Hydraulique  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de donmées  Outils ~ ESTIMHAB ~ STATHAB  FStress

E Fichier(s) d'habitat baxter_S5_hotstart_bader_sub_coarserdom_cemagref.hab -

@ Ajouter des modéles Supprimer tous les modéles

® Créer un doublon & partir de la séléction| Supprimer les modéles sélectionnés

Supprimer les doublons de modéle

Modélas biologiques chaisis (1) Optian hydraulique _. Option substrat _. existent dans le .hab

Barbus barbus - adult - BAFDL

HABBY says

Substrate computing finished. ~
Menge computing ...

- baster S5 hotstart baxter sub coarserdom cemagref.hab creation done (process time = 26 s).

Merge computing finished.

NB: L'option de caloul substrat pourcentage est désactivée pour le caloul d'habitat (la méthode de classification du substrat dans le .hab n'est pas de

type pourcentage). y

2021/02/19 17:04 - groyer

Explorateur de données
Préambule

Dans I'onglet 'Explorateur de données', sélectionnez un type de fichier (hydraulique, substrat ou
habitat) puis sélectionnez un fichier dont vous souhaitez visualiser ou exporter les résultats.
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& HABBY 0.26 - DefaultProj i 0 v

Projet Réglages Yue Aide

= Projet  Hydraulique  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de donndes  OQublls  ESTIMHAB =~ STATHAB  FStress

s

| — types de fichier nom de fichier

o | | B datc |G o O L D SO S e e o)
@ () substrate

® ) habtat

¥ Visualiseur/exporteur de figure
¥ Exporteur de données

¥ Information du fichier

HABBY 52ys :

type pourcentage). e
Habitat computing ...

- baxter S5 hotstart basxter sub coarserdom cemagref.hab habitat calculation done (process ime = 1 s).

Habitat computing finished.

BAFD]_adult_HV_Dominant data has been removed in .hab file,

Fichier(s) supprimé(s).

2021/04/27 14:00 - groyer

Figures

Dans le groupe 'Visualisateur/exporteur de figure' vous pouvez visualiser une cartographie, en
choisissant :

1. le nom de troncon

2. le(s) unité(s), qui peuvent étre de type débit ou du temps selon les fichier hydrauliques
d'entrées

3. le(s) nom(s) de variable dans la colonne 'variables aux nceuds'

4. le(s) nom(s) de variable dans la colonne 'variables aux mailles'
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& HABBY 0.26 - DefaultProj - O x

Projet Réglages WYue Aide

El Projet Hydrauligue  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de donndes  Outils  ESTIMMAB ~ STATHAB FStress
E types de fichier nom de fiduer

@ hydraulic  paxter_SS_hotstarthyd
@ () substrate

® ) habitat

¥ \Visualiseur/exporteur de figure

trongon{s) time [s] node variables mesh variables
unknaown 783000 | | elevation # | i split -
water depth elevation *
water velocity water depth *

water velocity x water velocity *

type de figure : [ carte View or export © | Interactve  ~
—mq

F Exporteur de données

F  Information du fichier

HABEY says :

Figure computing ... ~
- water depth done (process time = 3 s).

Figure computing finished.

Figure cormputing ...

= water depth done (process time = 3 g).

Figure computing finished.
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15, water depth - unknown - 78500.0 [s] — O b4
water depth [m] =
reach - unknown “"ﬁii“"
unit : 78500.0 [s] ¥

10.00
. 8.00
I.-ll"
r
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| m—
1360 m
Q|E| | x=0  y=0.809091

a €I 4

Pour visualiser les variables de résultat de calcul d'habitat en histogramme ou courbe en fonction des
unités choisis, vous pouvez cocher I'option 'Valeur globale d'habitat' et/ou décocher la I'option 'carte’'.
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Projet Réglages WYue Aide
D Projet  Hydraulique  Substrat  Calc. Habitat  Explorateur de donndes  Outls = ESTIMHAB  STATHAB  FStress
[ " types de fichier nom de fiduer =

(O hydraulic  paxter_SS_hotstart_baxter_sub_coarserdom_cemagref.hab
| @ () substrate

® (@) habitat

¥ \Visualiseur/exporteur de figure

trongon{s) time [5] node variables mesh variables

unknaown 78500.0 | elevation # | | BAFO1_adult_HV_Dominant ~
water depth i split
water velocity elevation *

water velocity x w | | water depth *

type de figure : [_] carte [-] valeur globale d'habitat View or export : Interactive

f ) Valeur d'habitat et Surface Pondéré.. — a s _ 1 ?

Surface Pondérée Utile - unknown - TB500.0 5

=
= "
=
[+ 9
n,
g Surface inconnue done (process tme = 1 s). ~
e
7]
n .
Wﬂn&d o

. ol Y-
#l €3 HQ=

2021/02/19 18:30 - groyer

Exports

Ce groupe permet d'exporter manuellement les fichiers de sortie. Cocher les fichiers souhaités puis
lancer le processus.
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€D HABBY 0.26 Beta - DefaultProj

Projet Réglages Yue Aide
D Projet  Hydrauligue  Substrat  Cakc Habitat  Exp
— types de fichier nom de fichier
r;
- ® hydraulic  paxter_SS_hotstart.hyd
Eo | () substrate
) habitat

lorateur de données

Qutils

- O X

ESTIMHAB STATHAB FStress

} Visualiseur/exporteur de figure
' Exporteur de données
Geopackage (.opkg)
Geopackage (.opka)
Geopackage (.gpkg)
Geopackage (.gpkd)
30 (&)
30 (.prvd, viu)

Text (.bt)
Teat {.bd)

HABBY says
Frojet auvert.

Maillage du modéle complet
Point du modéle complet
Maillage par unités

Foints par unités

Maillage du modéle complet
Maillage par unités

Mesh detailled
Paint detailled

BE RE ERER

o mn |

Astuce : Il est possible d'activer/désactiver tous les exports en double-cliquant dans le groupe.

2021/02/22 10:41 - groyer

Information de fichier

Ce groupe permet d'afficher les métadonnées du fichier sélectionné.
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Projet

& HABBY 0.26 Beta - DefaultProj

Réglages Vue Aide

Projet Hydrauligue Substrat

types de fichier nom de fiduer

Calc. Habitat Explorateur de donndes Outils

® hydraulic  paxter_S5_hotstart hyd

() substrate
() habitat

¥ Visualiseur/exporteur de figure
¥ Exporteur de données
W Information du fichier

data extent

data height

data width

epsg code

filename

filename source

haly animal list

hab animal number

HABEY says :

PTI:I]EI.' ouvert.

194723691, 620336.34, 196624378, 627569.55
19006.87

723321

unknaown

baxter_55_hotstart.hyd

baxter_S5_hotstart.slf k

ESTIMHAB

= O *

STATHAB FStress

2021/02/22 10:52 - groyer

Suppression de valeur d'habitat

Ce groupe, accessible seulement avec les fichiers .hab, permet de supprimer un calcul d'habitat pour
une ou plusieurs espece(s) sélectionnée(s).
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HABBY 0.26 Beta - DefaultProj = O x
Projet Reéglages Yue Aide

Projet Hydrauligue Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils ESTIMHAB STATHAB FStress
types de fichier nom de fichier
() hydraulic  paxter SS_hotstart_baxter_sub_coarserdom_cemagref.hab

) substrate

S

@ habitat

Visualiseur/exporteur de figure
Exporteur de données

Suppresson de valeur d'habitat

Valeurs d'habitat présentes dans le .hab:

|BAFO1_adult_HV_Dominant

supprimer |a séler::tu* |

HABBY 52ys :

F‘fl:l]l?:l' ouvert.

2021/02/22 10:54 - groyer
2021/02/19 17:55 - groyer

Outils
Interpolation
Ce sous-onglet de I'onglet 'Outils' permet de réaliser une interpolation des valeurs d'habitat entre les

unités de débit ou de temps connus.

Dans un premier temps dans le premier groupe 'Données disponibles', sélectionnez un fichier
d'habitat puis un troncon ainsi qu'une ou plusieurs valeur(s) d'habitat.

Dans un second temps dans le deuxieme groupe 'Données souhaitées', créez une chronique a partir
d'une séquence ou a partir d'un fichier .txt (contenant une chronique de temps ou de débit).

Une fois l'interpolation réalisée, dans le troisieme groupe, vous pouvez visualiser ou exporter les
valeurs interpolées.

2021/02/22 11:03 - groyer
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Hydrosignature

Préambule

Ce sous-onglet de I'onglet 'Outils' permet de réaliser un calcul d'hydrosignature pour tous les trongons
et unités d'un ou plusieurs fichier(s) .hyd ou .hab.

&0 HABEY 0.26 Beta - DefaultProj ey O x

Projet Réglages Yue Aide

) Projet Hydraulique Substrat Calc. Habitat  Explorateur de données Outils
= Interpolation Hydrosignature Hew tools coming saon
) )
"  Computing
Select a 2D mesh file : Computed ?
@ ibaxter_S5_hotstarthyd
baxter_55_hotstart_baxter_sub_coarserdom_cemagref.hab
Input dass [.bt) hs_input_dass_mersey.txd Select file
Export results (.bd) |
Export mesh results (.hyd or .hab) |:|
¥ Visualisation
W

HABEY says :

Projet ouwert,

Fichier d'entrée de classes
Pour réaliser un calcul d'hydrosignature a partir d'un ou plusieurs fichiers .hyd ou .hab, un fichier
d'entrée de classes est nécessaire.

Exemple de contenu d'un fichier (2classes.txt) :

hw(m) 0.0 0.6 1.2 1.8 2.4 3.0 3.6 4.2 4.8 5.4
v(m/s) 0.0 0.3 0.6 0.9 1.2 1.5 1.8 2.1 2.4 3.0

2021/02/22 11:05 - groyer
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Mesh manager

Préambule

Fix Mel

Fichier de gestion de maille
2024/09/17 12:27 - groyer

Horizontal Ramping Rate

Préambule

Fix Mel

Fichier HRR
2024/09/17 12:29 - qroyer

Nouveaux outils a venir

Fix Mel

2021/02/23 09:35 - groyer
2021/02/22 10:55 - groyer
2021/02/19 16:19 - groyer

Calcul d’habitat a partir de modeles statistiques

A partir d'Estimhab

Fix Mel
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A partir de Stathab
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A partir de Stathab Steep

Fix Mel

2025/02/11 10:03 - ylecoarer

A partir de FStress

Fix Mel

2021/02/22 11:28 - groyer
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Propriétés de projet
Préambule

Accessible via : <hi #47B5E6>Projet - Propriété</hi> ou CTRL+P, le gestionnaire de propriétés de
projet permet de changer certaines caractéristiques du projet courant.

HABBY 0.26 Beta - DefaultProj

Projet Réglages WVue Aide

Mouveau Ctrl+M
Ouvrir Cil+0 |
Ouvrir récent b

Propriétés * Ctrl+P

Onglets k
Gestion des figures ¥
Journal de bord ko
Fermer Cirl+W
Fermer HABBY Ctrl+Q

Les propriétés de projet sont séparées en 3 groupes :

1. <hi #9BFFFF>Général</hi> : propriétés générales ;
2. <hi #9BFFFF>Exports par défaut</hi> : activation/désactivation des exports par défaut ;
3. <hi #9BFFFF>Figures</hi> : propriété des figures.

https://habby.wiki.inrae.fr/lib/tpl/bootstrap3-multilang/ Printed on 2026/05/13 10:22


https://habby.wiki.inrae.fr/lib/tpl/bootstrap3-multilang/lib/exe/detail.php?id=fr%3Adevelop%3Acollaboration%3Awiki_dev&media=fr:guide_utilisateur:prop_proj_onglet.png

2026/05/13 10:22 27/28 Participer a la documentation d'HABBY

Propriétés du projet ? hd
Général Figures
Découpage des mailles hydrauliques partiellement mouillées [»] Taille des figures (I,h) [em] |16.0,11.2
Hauteur d'eau minimale considérée comme nulle (2D) [m]  |0.001 Palette de couleur de carte | jet -
: : =
Ecraser le fichier si existe l_ Teille de police g
Exports par defaut Famille de police Arial -
fyd  .hab Largeur de ligne P
Geopackage (.gpkg) Maillage du modéle complet O Grille n
Geopackage (. ) Points du modéle complet
P ge (-gpkg) ] 2 k [ Format de figure png r
Geopackage (.opka) Maillage par unités ] [] i
Geopackage (.gpka) Points aux unités ] ] Resolution [dpi] 300
] : ; Type du nom de poissons  Nom Latin d
3D (=) Maillage du modéle complet ]
; ) Marqueur (figure habitat) Z‘
30 (.pvd, i) Maillage par unités |water level = [] ]
3D vertical exaggeration ' 10 |
Text (.bd) Mash detailled ] []
Text [.bd) Point detailled ] ]
Text (.pdf) Information des modéles ]

Remettre par défaut oK Annuler

Général

1.

2.

3.

<hi #9BFFFF>Découpage des mailles hydrauliques partiellement mouillées</hi> : Par
défaut activé, cette option permet de découper les mailles hydrauliques 2D partiellement
mouillées en bordure du lit mouillé du cours d'eau.

<hi #9BFFFF>Hauteur d'eau minimale considérée comme nulle (2d) [m]</hi> : Par
défaut égale a '0.001' m. Cette valeur peut étre ajustée par I'utilisateur.

<hi #9BFFFF>Ecraser si le fichier existe</hi> : Par défaut activée, cette option peut étre
désactivée pour ne pas écraser les fichiers existants (.hyd, sub, .hab ainsi que tous les exports).

Exports par défaut

Par défaut, aucun de ces exports ne sont lancés a la création d'un fichier .hyd ou .hab. Selon vos
préférences, vous pouvez les activer spécifiquement.

oV wNH

<hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg) Maillage du modele complet</hi>
<hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg) Points du modéele complet</hi>
<hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg) Maillage par unité</hi>
<hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg) Points par unités</hi>
<hi #9BFFFF>3D (.stl) Maillage du modele complet</hi>
<hi #9BFFFF>3D (.pvd, .vtu) Maillage par unité</hi>
1. avec <hi #9BFFFF>3D (.pvd, .vtu) Maillage par unité</hi> : choix de la variable 3D.
<hi #9BFFFF>3D vertical exagération</hi> : par défaut égale a 10, cette valeur permet
d'ajuster I'exagération verticale pour tous les exports 3D.
<hi #9BFFFF>Text (.txt) Maillage détaillé</hi>
<hi #9BFFFF>Text (.txt) Point détaillé</hi>

. <hi #9BFFFF>Text (.pdf) Information des modeles</hi>.
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Figures
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<hi #9BFFFF>Taille des figures (l,h) [cm]</hi> : largeur et hauteur de figures en
centimetre.

<hi #9BFFFF>Palette de couleur de carte</hi> : liste de choix de palette pour les dégradés
de couleur des cartes.

<hi #9BFFFF>Taille de police</hi> : Taille de la police des figures.

<hi #9BFFFF>Famille de police</hi> : Famille de police des figures.

<hi #9BFFFF>Largeur de ligne</hi> : Largeur de ligne en pixel des figures.

<hi #9BFFFF>Grille</hi> : Active ou désactive une grille horizontale et verticale dans les
figures.

<hi #9BFFFF>Format de figure</hi> : liste de format fichier de figure a I'export.

<hi #9BFFFF>Résolution [dpil</hi> : résolution de la figure en dpi.

<hi #9BFFFF>Type de nom d'animal</hi> : liste type de nom d'animal pour les figures.
<hi #9BFFFF>Marqueur (figure habitat)</hi> : Afficher ou non les points sur les séries
d'habitat.
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