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A partir d'un modele TELEMAC 2D

Préambule

L'objectif de ce tutoriel est de modéliser I'habitat du barbeau fluviatile adulte a partir de plusieurs
simulations hydrauliques 2D TELEMAC. Les résultats seront visualisables en figures interactives, en
sortie SIG ainsi qu'en 3D. Les principales étapes sont les suivantes :

1. Les données TELEMAC seront lues par le logiciel pour créer un fichier hydraulique .hyd.

2. Les données de substrat seront lues par le logiciel pour créer un fichier substrat .sub.

3. Les fichiers .hyd et .sub seront fusionnés en un fichier .hab a partir duguel HABBY pourra
effectuer des calculs d'habitats.

4. Le modele biologique du barbeau fluviatile adulte sera sélectionné.

5. Le calcul d'habitat sera réalisé.

6. Les résultats seront ensuite visualisés et exportés.

1 : Lecture hydraulique 2 : Lecture substrat
TELEMAC .slf -> .hyd .shp -> .sub
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Prérequis

Installer HABBY.

Télécharger et extraire les fichiers d'exemple d'hydraulique et de substrat :

o tuto_telemac_example_data.zip

https://www.paraview.org/.

Un logiciel de SIG, comme QGIS ou ArcGIS (pour visualisation des exports cartographique).
Le logiciel open-source Paraview (pour visualisation des exports en 3 dimensions)

Un tableur, comme LibreOffice Calc ou Excel (pour visualisation des exports TXT).

Description des fichiers d'entrée

Hydraulique

Ces fichiers sont des données EDF et ne peuvent étre utilisés que pour les tutoriels d'HABBY.

Fichier(s) utilisé(s)

Description

dl.slf, d2.slf, d3.slf, d4.slf, d5.slf,
d6.slf d7.slf, d8.slf, d9.slf

Modélisation TELEMAC 2D d'une riviere en tresse a plusieurs débits.
Ces fichiers sont des fichiers de résultat de simulation
d'écoulement permanent. Chaque fichier représente un débit
constant simulé. Chaque fichier contient un seul pas de temps.

indexHYDRAU.txt

Pour utiliser plusieurs fichiers d'entrée hydraulique en méme temps
dans HABBY, il est nécessaire d'avoir préalablement créé un fichier
indexHYDRAU.txt pour assigner une valeur de débit a chaque
fichier d'entrée.

discharge_chronicle.txt

Chronique de débit utilisée avec I'outil d'interpolation d'HABBY

(facultatif pour le calcul d'habitat).

Voici le contenu du fichier indexHYDRAU.txt :

EPSG=unknown
filename Q[m3/s]

dl.slf 9.2
d2.slf 21.2
d3.slf 35
d4.slf 48.4
d5.slf 74.7
dé.slf 110
d7.slf 150
d8.slf 175
d9.slf 259

*Guide utilisateur : Création d'un fichier hydraulique .hyd.
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Substrat

®  Ces fichiers sont des données fictives et sont utilisés seulement pour le tutoriel.

Fichier(s) utilisé(s) Description

Cette donnée SIG est de type Shapefile et représente des
polygones de substrat homogene. Méthode de cartographie
: Polygon (Polygone). Code de classification : Sandre
(Malavoi et Souchon 1989). Méthode de classification :
coarser-dominant (PlusGros-Dominant).

sub_PolygonSandreCoarser-dom.shp (et
fichiers associés .shx, dbf, ..)

Il est nécessaire d'avoir préalablement créé un fichier du
méme nom que le Shapefile, soit
‘sub_PolygonSandreCoarser-dom.txt' dans le but
d'indiquer a HABBY le code de classification et la méthode
de classification du substrat ainsi que les valeurs de substrat
par défaut (en cas de non superposition complete du
substrat sur I'hydraulique). Ce dernier est fourni avec le kit
de données d'exemple.

sub_PolygonSandreCoarser-dom.txt

Voici, le contenu du fichier 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.txt" :

substrate classification code=Sandre
substrate classification method=coarser-dominant
default values=12, 12

*Guide utilisateur : Description détaillée des fichiers de substrat
Etape par étape

Créer un nouveau projet

e Lancez le logiciel.

« Si nécessaire, mettre la langue en francais avec le menu <hi #47B5E6>Settings - Language
- French</hi>.

e Allez au menu <hi #47B5E6>Projet - Nouveau</hi>.

Ceci vous ouvre la fenétre <hi #9BFFFF>HABBY - Nouveau Projet</hi>.
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HAEEY dit :

Créez ou ouvrez un projet.

 Si nécessaire, changez le <hi #9BFFFF>Répertoire du projet:</hi>, en cliquant sur (=,
e Renseignez en <hi #9BFFFF>Nom de projet:</hi> : 'Tuto TELEMAC'.

¢ Choisissez en <hi #9BFFFF>Type de projet:</hi> : 'physique’.

e cliguez sur <hi #47B5E6>[Créer un projet]</hi>.

Le projet est alors créé et vous donne acces a de nouveaux onglets.

*Guide utilisateur : Création de projet

Création d'un fichier .hyd

e Ouvrez l'onglet <hi #9BFFFF>Hydraulique</hi>.
e Pour <hi #9BFFFF>Sélectionnez un modele</hi> choisissez 'TELEMAC 2D'.

Ceci ouvre le gestionnaire de fichier d'entrée pour TELEMAC.

e Dans <hi #9BFFFF>Fichier de résultat (.res, ..</hi>, cliquer sur ::| pour ensuite
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sélectionner la totalité des fichiers TELEMAC ('d1.slf, ..., d9.slf) ou seulement le fichier
'indexHYDRAU.txt'.

« Si la prélecture s'est bien déroulée, le logiciel devrait afficher les informations suivantes :
o <hi #9BFFFF>Nom trongon:</hi> : 'Tron¢on D'
o <hi #9BFFFF>Nom d'unité:</hi> : sélection de '9.2' a '259'
o <hi #9BFFFF>Type</hi> : 'discharge [m’/s]'
o <hi #9BFFFF>Nombre</hi> :'9/9'
o <hi #9BFFFF>Données aux mailles</hi> : "
o <hi #9BFFFF>Données aux noeuds</hi> : 'elevation, water depth, water velocity'
o <hi #9BFFFF>Code EPSG</hi> : '2154'
o <hi #9BFFFF>Nom de fichier .hyd</hi> : 'dl_to d9.hyd"'

HABBY 0.26 Beta - tuto_TELEMAC e O x>
' Projet Réglages Yue Aide
Projet Hydraulique Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils

Sélectionnez un modéle TELEMALC ZD B

Fichier de résultat (.res, .sif, .srf, .ot} | dl.8if, d2.sif, d3.sif, d4.50f, d5.slf, d6.sif, d7.=if, d8.sif, d9.sif =
Nom de trongon Trongon D i
9.2 A
21.2 Type
35 discharge [m?/s]
MNom d'unité 484
747
110 Nombre
150 a/a
175 b
Donnges aux mailles
Données aux noeuds elevation, water depth, water velocity
Code EPSG 2154
Mo de fichiar hyd di_to_do. hyd
i /1 Crder 1 fichier
| Dernier fichier créé pas de fichier
HABEY says
| Projet créé,

¢ Si ces informations sont valides, vous pouvez lancer le calcul en appuyant sur le bouton <hi
#47B5E6>[Créer 1 fichier .hyd]</hi>.

Une fois le processus terminé, un fichier 'd1_to_d9.hyd' est créé.

*Guide utilisateur : Création d'un fichier hydraulique .hyd
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Création d'un fichier .sub

e Ouvrez l'onglet <hi #9BFFFF>Substrat</hi>.
e Pour <hi #9BFFFF>Méthode de cartographie ..</hi> vérifiez que 'polygones (.shp, .gpkg)'
est bien sélectionné.

e Dans <hi #9BFFFF>Fichier (.shp, .gpkg)</hi>, cliquer sur =/ pour ensuite sélectionner le
fichier 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.shp'.

« Si la prélecture s'est bien déroulée, le logiciel devrait afficher les informations suivantes :
o <hi #9BFFFF>Fichier (.shp, .gpkg)</hi> : 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.shp'
o <hi #9BFFFF>Code de classification:</hi> : 'Sandre'
o <hi #9BFFFF>Méthode de classification</hi> : 'coarser-dominant'
o <hi #9BFFFF>Valeurs par défaut</hi>:'12, 12
o <hi #9BFFFF>Code EPSG</hi> : '2154'
o <hi #9BFFFF>Nom de fichier .sub</hi> : 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.sub'

HABBY 0,26 Beta - Tuto_TELEMAC - O *

Projet  Réglages Wue Aide

Projet Hydraulique Substrat Callc. Habitat Explorateur de données Cwtls

Données de subsirat

: " i Dolygones ~ [oints ~, valeurs constantes
" - - - [
Méthode de cartngraphie 4 parfir de * Lshp, .opkg) < [.but, .shp, .gpk) (L)

Palygones
Fichier (.shp, .gpkg) sub_PalygenSandreCoarser-tdam. shg

Code de dassification Sandre

Méthode de dassification coarser-dominant

Valeurs par défaut 12, 12
Cods BPSG 2154
nom de fichier .sub sub_PolygonSandreCoarser -dom.sub |
171 Créer un fichier "I
Dermier fichier caréd pas de fckier

Fusion de Mhydraulique et du substrat

ram de fickier Jhyd di_to_dS.byd L
nam de fichier .sub w
nam de fichier .hab

Dernier fichier oréé pas de fichier

HAEEY dit :

Projet owvert.

« Si les informations affichés dans cet onglet sont valides, vous pouvez lancer le calcul en
appuyant sur le bouton <hi #47B5E6>[Créer un fichier .sub]</hi>.

https://habby.wiki.inrae.fr/lib/tpl/bootstrap3-multilang/ Printed on 2026/03/01 16:40


https://habby.wiki.inrae.fr/lib/tpl/bootstrap3-multilang/lib/exe/detail.php?id=fr%3Atutorials%3Atelemac&media=wiki:recherche_fichier_icon.png
https://habby.wiki.inrae.fr/lib/tpl/bootstrap3-multilang/lib/exe/detail.php?id=fr%3Atutorials%3Atelemac&media=fr:tutorials:tuto_sub_creation.png

2026/03/01 16:40 7/25 A partir d'un modéle TELEMAC 2D

Une fois le processus terminé, un fichier 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.sub' est créé.

*Guide utilisateur : Création d'un fichier .sub

Création d'un fichier .hab

e Restez dans l'onglet <hi #9BFFFF>Substrat</hi>.
e Dans le groupe <hi #9BFFFF>Fusion de I'hydraulique et du substrat</hi>, vérifiez que les
noms de fichiers sont bien sélectionnés pour :
o <hi #9BFFFF>nom de fichier .hyd</hi> : 'd1_to_d9.hyd'.
o <hi #9BFFFF>nom de fichier .sub</hi> : 'sub_PolygonSandreCoarser-dom.sub'.

& HABBY 0.26 Beta - Tuto_TELEMAC - O 0

Projet  Réglages Wue Aide

Projet  Hydraubque — Substrab  Calc Habitat  Explorateur de données  Ouitls

r W Données de substrat
i e = Ol yone - s valeurs constantes
- Méthade de cartogr & partr de ®) Dulvganes 8 Ly ] ]
. graphie A pn ¥ (stw, .okm) {bxt, .5, .gpko) < {.bxt)
®
Palygones
Fichier (.shp, .opkg) sub_PalygenSandreCoarser -dam. shg
Code de dassification Sandre
Méthode de dassificalion coarser-dominant
Valeurs par défaut 12, 12
Code BPSG 2154
riom de fichier .sub |M_Pﬂ?gnrsam|ecuargef-dnm.mb |
R e R e P R B WP RRNRg] - | Crier un fickier it
Dernier fichier oréd pas de fchier
W Fusion de Mydrauligue et du substrat
nom de fichier hyd | di_ta_dS.byd w
nam de ficher sub | sub_PolygonSandreCoarser-tom, sub bt

nom de fichier .hab |d1_m_d'}_wn_ﬂdwoﬂﬁmu:¢mcr-dw.l'-ubl

an ?
Dermier fichier oéé pas de fichier

HAEEY dit :

Projet owvert.

Subsiral en cours ...

- sub PolygonSandreCoarser dom.sub création finit (temps de calod = 25).
Subsiral termind,

e Puis lancez la fusion avec le bouton <hi #47B5E6>[Créer un fichier .hab]</hi>
Une fois le processus terminé, un fichier 'd1_to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab' est créé.

*Guide utilisateur : Fusion de I'hydraulique et du substrat
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Calcul d'habitat

e Quvrez l'onglet <hi #9BFFFF>Calc. Habitat</hi>.

« Vérifiez pour <hi #9BFFFF>Fichier(s) d'habitat</hi> que le fichier
'd1 _to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab' est bien sélectionné.

 Pour ajouter des modeles biologiques a calculer, cliquez sur le bouton <hi #9BFFFF>[Ajouter
des modeles]</hi>.

Ceci ouvre I'explorateur de modele biologique.

e Dans le premier onglet <hi #9BFFFF>Filtre de modele</hi>, affinez votre recherche par les
criteres suivants :
o <hi #9BFFFF>Pays</hi> : 'France'.
o <hi #9BFFFF>Type d'animal aquatique</hi> : 'fish'.
o <hi #9BFFFF>Stade et taille</hi> : 'adult'.
o <hi #9BFFFF>Filtre code ONEMA / Poisson</hi> : 'BAF".

e |
Projet Hydrauligue Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Ounls
= Explorateur de modéles biologiques 7 X
Filire de modele Chaoix du modiéle
Filtres
Fays Type d'animal aguatique Type de modéle Stade et taille  Guilde Qrigine Realisé par
France fish bivariate suit| [0,45] A | | mona habby Irstea Forme
nvertebrate univariate sul| | [120.270(
M [45,120] hab
1 [50,100] [
adult
all_stage:
fry w
€ > € b € >
Filtre: code ONEMA
Potsson Invertébré
ABL (o
BAF * ] |
BAM B
BLN |
HA BRB
Su CHE .
i | GAR
Su
Fus HOT hd
-q
Fu
W

Filtrez wos modéles et passez ensuite a 'onglet “Sélection de modéle™.

e Dans le second onglet <hi #9BFFFF>Choix de modele</hi> :
o Cliquez sur le modele 'Barbus barbus - adult - BAFO1' dans la liste de gauche <hi
#9BFFFF>Modeles disponibles ..</hi>.
o (Facultatif) Vous pouvez cliquer sur <hi #9BFFFF>[Afficher les courbes de
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préférencesl</hi> pour afficher le modele biologique dans une figure interactive
o Glissez-déposez de gauche a droite le modele 'Barbus barbus - adult - BAF01' dans la liste
de droite <hi #9BFFFF>Modeles sélectionnés ..</hi>.

.
e
5 Projet Hydraulique Substrat Calc. Habitat  Explorateur de données Qutils
f @ Explorateur de modéles biologigues ? *
J
. Filtre de modéle Chaoix du modéle
| @ Modéles disponibles (1) Modéles sélectionnés (1)

Barbus barbus -[}dult - BAFO1
B

Information du modéle

Mom Latin: Barbus barbus afficher les courbes de préférences
I Code ONEMA: BAF Montrer I'hydrosignature
Description:
Origine: Traitement de |a base de données des 1601 ambiances,
Données récoltées sur le Rhine, I'Ain, 'Ardéche, la Drome, |a i
Loire et la Garonne. s _j_i k. =
Référence: CEMAGREF, LHQ. Capra et al., 1998, e T {__,{:7 .
f o e~
HA I \..l {“--»'
{ S ~
| -g
Su
| F':I valider les modéles sélectionnés Fermer
Ful

Sélectionnez vos modéles par glisser-déposer, puis cliquez sur le bouton “Valider les modéles sélectionnés”.

« Validez avec le bouton <hi #9BFFFF>[Valider les modeles sélectionnés]</hi>.
Le modele 'Barbus barbus - adult - BAFO1' a été ajouté a la liste des modeles a calculer.

* Les options d'hydraulique et de substrat pour le modele biologique 'Barbus barbus - adult -
BAF01' sont laissées par défaut, soit :
o <hi #9BFFFF>Option hydraulique</hi> : 'HV' (Hauteur et Vitesse).
o <hi #9BFFFF>O0ption substrat</hi> : 'Dominant' (substrat dominant).
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HABEBY 0.26 Beta - DefaultPraj = O 4
Projet Réglages Yue Aide
Projet Hydrauligue Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils

Fichler(s) d'habitat al_to_a% sub_durance_PolygonSandreCoarser-dom.hab -

Ajouter des modéles Supprimer tous les modéles
Créer un doublon & partir de la séléction  |Supprimer les modéles sélectionnés

Supprimer les doublons de modéle

Modéles blologiques chotsis (1) Option hydraubique | Default = Option substrat [Default = existent dans le hab
Barbus barbus - adult - BAFD] HY j Dominant j

071 Caloul habitak
HABEY dit :
Projel ouwert,

e Vous pouvez maintenant lancer le calcul d'habitat pour le barbeau fluviatile adulte avec le
bouton <hi #47B5E6>[Calcul habitat]</hi>.

Une fois le processus terminé, le résultat du modele 'BAFO1_adult HV _Dominant' a été ajouté au
fichier 'd1_to_d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab'. Par défaut, a chaque calcul, le fichier de
résultat de calcul d'habitat texte est créé : 'd1 to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom_wua.txt'
décrivant les valeurs d'habitat et les surface pondérées utiles du barbeau fluviatile adulte pour
chaque débit simulé. Ce dernier est directement visualisable dans un éditeur de texte ou dans un
tableur.

Vous avez la possibilité de visualiser les résultats en détail, soit via les figures ou soit via les exports
de I'explorateur de données.

*Guide utilisateur : Calcul d'habitat a partir d'un fichier habitat .hab vous explique plus en détail les
possibilités offertes par HABBY.

Visualisation des résultats d'habitat
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Préambule

Dans ce tutoriel, pour le barbeau fluviatile adulte, nous allons :

1. Créer des figures pour visualiser:
1. une carte interactive d'habitat pour un débit de 74.7 m’/s.
2. une chronique d'habitat interactive pour tous les débits.
2. Réaliser un export de fichiers SIG, 3D et TXT.
3. Visualiser les fichiers exportés :
1. SIG représentant le maillage pour tous les débits (.gpkg).
2. 3D représentant la topographie du fond du cours d'eau (.stl).
3. 3D représentant le niveau d'eau pour tous les débits (.pvd représentant plusieurs .vtu).
4. TXT décrivant I'état du maillage pour tous les débits.

Pour visualiser en détail les données en figure et en export de fichier :
e Ouvrir I'onglet <hi #9BFFFF>Explorateur de données</hi>.

*Guide utilisateur : Explorateur de données

Figures

e Dans l'onglet <hi #9BFFFF>Explorateur de données</hi>, pour <hi #9BFFFF>types de
fichier</hi>, sélectionnez 'habitat'.

e Dans la liste de <hi #9BFFFF>Nom de fichier</hi>, sélectionnez le fichier
'd1_to_d9 _sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab'.

e Quvrir le groupe <hi #9BFFFF>Visualisateur/exporteur de figure</hi> en cliquant sur son
nom.
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Projet Hydraulique Substrat Calc. Habitat Explorateur de données Outils
types de fichier nom de fichier

() hydravlique | d1_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom hab
o () substrat

@ (@) habitat

¥ Visualiseur/exporteurge figure

trongon{s) discharge [rr'/s] variables aux noeuds variables aux mailles
Trongon D 9.2 ~ | |elevation A | [ split -
21.2 water depth elevation *
35 water velocity water depth *
484 | (water level * o | | water velocity *

type de figure : carte || valeur globale d'habitat mode | interactive bt
¥ Exporteur de données
¥ Suppression de valeur d'habitat

¥ Information du fichier

HABEY dit :

Créez ou oUvrez un projet.
Frojet ouvert.

Carte interactive

e Dans ce groupe <hi #9BFFFF>Visualisateur/exporteur de figure</hi>, choisir :
o <hi #9BFFFF>troncon(s)</hi> : 'Tron¢on D'.
o <hi #9BFFFF>discharge [m®/s]</hi></hi> :'74.7".
o <hi #9BFFFF>variables aux mailles</hi> : 'BAFO1_adult HV_Dominant'.
o Options de figure :
» <hi #9BFFFF>carte</hi> : activé.
» <hi #9BFFFF>valeur globale d'habitat</hi> : désactivé.
» <hi #9BFFFF>mode</hi> : 'interactive'.

 Lancer le processus de création de figure avec le bouton <hi #47B5E6>[Lancer]</hi>.

Une carte d'habitat interactive est alors affichée.
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NB : Pour fermer toutes les fenétres de figure interactive, utilisez le bouton ® du menu rapide de la
fenétre principale.

Chronique interactive

e Dans ce groupe <hi #9BFFFF>Visualisateur/exporteur de figure</hi>, choisir :
o <hi #9BFFFF>troncon(s)</hi> : 'Tron¢on D'.
o <hi #9BFFFF>discharge [m®/s]</hi></hi> : tous les débits (de '9.2' & '259").
o <hi #9BFFFF>variables aux mailles</hi> : 'BAF01_adult_ HV_Dominant'.
o Options de figure :
» <hi #9BFFFF>carte</hi> : désactivé.
» <hi #9BFFFF>valeur globale d'habitat</hi> : activé.
» <hi #9BFFFF>mode</hi> : 'interactive'.

e Lancer le processus de création de figure avec le bouton <hi #47B5E6>[Lancer]</hi>.

Une chronique d'habitat interactive est alors affichée.
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NB : Pour fermer toutes les fenétres de figure interactive, utilisez le bouton du menu rapide de la
fenétre principale.

Exports

Dans I'onglet <hi #9BFFFF>Explorateur de données</hi>, pour <hi #9BFFFF>types de
fichier</hi>, vérifier que 'habitat' est bien sélectionné.

e Dans la liste de <hi #9BFFFF>Nom de fichier</hi>, vérifier que le fichier
'd1 _to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab' est bien sélectionné.
e De préférence, fermez le groupe <hi #9BFFFF>Visualisateur/exporteur de figure</hi>.
e Ouvrir le groupe <hi #9BFFFF>Exporteur de données</hi> en cliquant sur son nom.
» Cochez les élements suivants :
o <hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg) Maillage par unités</hi>
o <hi #9BFFFF>3D (.slt) Maillage du modele complet</hi> (MNT)
o <hi #9BFFFF>3D (.pvd, .vtu) Maillage par unités</hi>
o <hi #9BFFFF>TXT (.txt) Maillage détaillé</hi>
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HABEY dit :

Projet ouvert.

e Lancer le processus d'export avec le bouton <hi #47B5E6>[Lancer]</hi>.
A la fin du processus, tous les fichiers demandés ont été exportés.

NB : Tous les fichiers exportés sont localisés dans le répertoire 'output' du projet. Pour accéder a ces
derniers, utilisez le bouton du menu rapide de la fenétre principale.

SIG

Dans un premier temps, nous allons nous intéresser aux exports <hi #9BFFFF>Geopackage (.gpkg)
Maillage par unités</hi>, soit le fichier 'd1_to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom_Troncon
D_mesh.gpkg'.

e Ouvrir ce fichier 'd1_to d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_Troncon D_mesh.gpkg' présent
dans le répertoire du projet ('...\Tuto TELEMAC\output\GIS') dans votre logiciel SIG.

Ce fichier Géopackage contient plusieurs couches (équivalente chacune a une fichier de type
Shapefile). Soit une couche de polygones triangulaires (données aux mailles) pour chaque débit.
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Les tables attributaires de ces couches contiennent toutes les données aux mailles dont les données
d'habitat du barbeau fluviatile adulte.

NB: Des fichiers de styles QGIS (.gml) sont fournis pour faciliter I'affichage des données avec le
logiciel QGIS.

3D

Dans un second temps, nous allons nous intéresser aux exports <hi #9BFFFF>3D (.stl) Maillage du
modele complet</hi>, soit le fichier 'd1 to d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_Troncon
D_unit_all_wholeprofile_mesh.stl". Ce fichier 3D .stl (stéréolithographie) représente le modele
numérique de terrain du cours d'eau en 3 dimensions.

 Ouvrir ce fichier présent dans le répertoire du projet ('...\Tuto TELEMAC\output\3D') dans le
logiciel Paraview, a I'aide d'un glisser-déposer.
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wtin * Documents * HABBY projects * tuto_TELEMAC * output * 3D v | D Rechercher dans
Nom Modifié le Type
0 d1_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_9_2_water level.vtu 08/03,2021 15:39 Fichiar WTU
= di_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_21_2_water level.vtu 08/03,2021 15:39 Fichier VTU

% d 1_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_35_water levelviu
2 d1_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_48_4_water levelvtu

172021 15:39 Fichier WU
03,2021 15:39 Fichier Y¥TU
= d1_to_d9_sub PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_T4_T_water levelvtue 2021 15:39 Fichier VTU
2021 15:39 Fichier WTU

(03,2021 15:39 Fichier VTU

™ di_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_110_water levelviu

‘T di_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_150_water levelvtu

B d_to_d9_suby_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_175_water levelviu 080372021 15:39 Fichier ¥TU
Y d1_to_df_sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_259_water levelviu 08/03,2021 15:39 Fichier ¥TU
i d1_1o_dl_sub_PolyganSandreCoarser-dam_Trengon D_unit_all_whaleprofile_mesh.stl 08/03,/2021 15:39 Fichier 5TL
i d1_to_d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom_Trongon D_water level pvd 08/03,2021 15:39 Fichier WD

* Afficher la couche en cliquant sur I'icbne  a gauche du nom de fichier.
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Dans un troisieme temps, nous allons nous intéresser aux exports <hi #9BFFFF>3D (.pvd, .vtu)
Maillage par unités</hi>, soit :

e |e fichier 'd1_to_d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_Troncon D_water level.pvd'.
e les fichiers 'd1_to d9 sub_PolygonSandreCoarser-dom_Troncon D_XXXX_water level.vtu'.

Ensemble, ces fichiers 3D .pvd et .vtu représentent le niveau d'eau en 3 dimensions pour chaque
unité.
e Ajoutez le fichier 'd1_to_d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_Troncon D_water level.pvd' dans le
logiciel Paraview, a I'aide d'un glisser-déposer.

 Affichez le avec
» Dans l'onglet 'Properties' puis le sous-onglet 'Display' de la couche du fichier .pvd, choisir pour
‘Coloring' : 'BAF01_adult_ HV_Dominant' pour afficher la coloration de I'habitat du Barbeau.
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 Vous pouvez vous changer I'angle de vue a l'aide de la souris ou souris + CTRL
* Vous pouvez aussi faire défiler les unités & I'aide des boutons < 1 1
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Pour finir, nous allons nous intéresser aux exports TXT présents dans le répertoire du projet
"..\Tuto_TELEMAC\output\text', soit :

 'd1l_to d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_wua.txt' : chronique d'habitat exportée a chaque
calcul.

 'd1l to_d9 sub PolygonSandreCoarser-dom_Troncon D_XXXX_detailled_mesh.txt' : données aux
mailles par unité, exportée manuellement.

Ces derniers sont directement utilisables dans un tableur par glisser-déposer.
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|| 0 484 100439 028631512 4,4934 77 4832791 BE-06 45198,582156723 0.28611 f
| & | O TAT 1Z¥2T0 5T00B04E9 3, 3651003 T285985E-06 54333,9621840251 0,33195 -
[ i) 110 158586, 668204372 2 GES524B3099752E-06 GE530, 30002 24094 0,382
1o | 0 150 181118,0F3111561 2. 28209 TEAT TS TAE-06 B30T B2E20TE106 041131
1 | 0 176 210823, 283574400 212407 TH35322E-06 G4069, TOBGGE2916 040022
77 - nrn mana 84 snnmnos s 4 AsnnAR A AR . A mAne AR - u-::--l
44 ¢ 4 | d1ta d9 wh PolygonSandreCoarser-dom spu | |
n Tout recher [ ffichage més en forme [ Respecter la casse J=i
. Feuilke 1 sur 1 Par dedaut Francais (Framce) =1 B Moyerne: ; Somme: 0 | — ¥ + 100 %
e d1_to_di_sun_PolygonSandreCoarser-dom_Trancon [_74_7_detailled_meshui - LibreOéfice Calc . O .o
Fichier Edition Affichage Insertion  Formal  Styles  Fewlle Données  Cwtils  Fenétre  Aide
== I |- & k- & A G BB T AL o Bm »
| Uberationsans [+| (w0 [+| G T 5 | A -5 - $ - % 00 [0 0@ w
|.=-L1 = fx 2 node1 =
n B | © | o [ & ] F | G | || —
Ulhodel |node? node3 BAFOL_adull HY Dominar | splii 2 h u E
210 I I [H31] I [m] Im] [mis] i
13| B 5 4 0,004558365331432 0 B9,1909332275391 0,00378115692 4564 0x k
L4 | 10 12 L} 0,008931 703021650 0 B9,2170642488607 0,007 2498319981 0 G
L5 | 10 B E] 0,00/ 28698 f4065 1 O B9, 215530395508 0005822878132 1 oL
L6 | 10 7 L] 00616 0 BB 1108016967774 00583591 To2608T 0. g
LT 10 [ H 0,007 263505780936 0 BO,ZF0F1T0E1T06 000581 153651 TROS 0.t f
L8 | ir 23 14 0,081831436371803 0 BB (a3X206T5203 0, 1256867987 25605 0. ol
L9 | ir a 14 0,06310229406 3566 0 BB, G544801104606 0,120471113504429 0.
| 1@ | ir 27 10 00616 0 BH,047ITSBE007E 0,09657 245316559 0.
LA ir 8 9 0.0616 0 BO,032BH2BG2950T 0084606752 329667 ol
<i ar ae o A mAn ane s mn e o ' nemnaRAR A ;I
4k v 4 | dlte dB b PolygondandreCoarser.dom_Troncon B_T4_7_detailled mesh |
” t rechercher L Affichage mes en torme L Respecter la casse | )
[ Feuille 1 sur 1 Par dédaut Francais (Framce) 1| 8 Moyerne: ; Somme ] | — ———f—— ot 0% |

Utilisation de l'outil d'interpolation

Préambule

L'objectif de cette derniere partie du tutoriel est de connaitre les valeurs d'habitat pour une série

temporelle de débit a I'aide de I'outil Interpolation.

e Quvrir I'onglet <hi #9BFFFF>Outils</hi>.
e Quvrir le sous-onglet <hi #9BFFFF>Interpolation</hi>.

*Guide utilisateur : Interpolation

Données disponibles

Vérifiez que le 'Troncon D' est bien sélectionné.
Veérifiez que le 'BAF01_adult_ HV_Dominant' est bien sélectionné.

Cliquez sur le groupe <hi #9BFFFF>Données disponibles</hi> pour I'ouvrir.
Sélectionnez le fichier d'habitat 'd1_to d9 sub PolygonSandreCoarser-dom.hab'.
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& HABBY 0.26 Beta - Tuto_TELEMAC =i O *

Projet Réglages Wue Aide
Projet Hydraulique Substrat Calc, Habitat Exploratewr de données Cutls
=) Interpolation Hydrosignature De nouvesus: oulils & venir
i W Données disponibles
(-\: Sélectionner un fichier dhabitat
b o
—“} d1_to_d9_sub_PolygonSandreCoarser-dom.hab -
Selectionner un trongon
Trongon D -
unibé min : 3.2
umnifté man 258.0
type dunité: discharge [m”s]
animal(s) aquatigue(s) -
BAFON_adult_HV_Dominant

exporter le fichier texte requis vide

W Données souhatées

& partr dune séquence a partir d'un fichier bt

min [9.2 max [259.0 | par | ) N et

HABBY says !

Créez ou ouvrez un projet.
Projet ounvert,

Le groupe <hi #9BFFFF>Données souhaitées</hi> est alors prét pour choisir les données a
interpoler.

Données souhaitées

« Si nécessaire, fermer le groupe <hi #9BFFFF>Données disponibles</hi>.

e Cliquez sur le groupe <hi #9BFFFF>Données souhaitées</hi> pour 'ouvrir.

» Sélectionnez le fichier de chronique de débit préalablement téléchargé 'discharge chronicle.txt'
avec le bouton <hi #47B5E6>[Charger et lancer]l</hi> du groupe <hi #9BFFFF>a partir
d'un fichier .txt</hi>.
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8-
b
|
Projet  Hydraulque  Subsirat Calc. Habitat  Esploratewr de données  Outie
= Interpclation  Hydrosignatre D nowveawx outils & venir
=1 P Donndes dsponbles
@ W Donndes souhatdes
& partr dune séquence & partr dun fichier ba
52 NET o | o [ ]
| : Sélectionner un fichser =
|
|
e w o TELEMAC » Tute TELEMAC example_ data » HYDRAULIQUE v B Rechercher dans : HYDRALIL.
| Urganlser - Mouveau dossier - i | ﬂ
i I Bureau L Mom i Modifié le '_.|:u: Taille
: 5| Documents [ discharge_chronicletxt 16/03/2021 15:04 Fichier TXT 1Ko
| | Images Igr index HY DAL ft 01,03/ 2027 16c2: Frchier TET 1 Ko
[ Ji Musique
<3 Objets 30
‘, Téléchargement:
Mo du fichier : | discharge_chronicle.tot w | | File (*xt) hd
Ouyrir _ |» Annuler

HABEY dit :

Projet ouvert.
MEB: L'option de caloul substrat pourcentage est désactivée pour le calodl dhabitat (Ja méthode de dassification du substrat dans ke Jhab rlest pas de type pourcentage).
Habwtart en cowrs ...

- d1 to d9 sub PolygonSandreCosrser-dom.hab caloul dhabitat finit (temps de caloul = 3 ).
Habetat terminé.

Les résultats interpolés sont alors affichés dans le groupe <hi #9BFFFF>Résultats interpolés</hi>.

Résultats interpolés

* Si nécessaire, fermer le groupe <hi #9BFFFF>Données souhaitées</hi>.
« Si nécessaire, cliquez sur le groupe <hi #9BFFFF>Résultats interpolés</hi> pour I'ouvrir.
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Projet  Réglages Wue

Ride

= HABBY 0,26 Beta - Tuto_TELEMAC

F_l Projet  Hydraubque  Substrat

Calc. Habitat

Explorateur de données  Cutis

"j Interpolation  Hydrosignatore D nouveaux outils & veni

HAEEY dit :

Projet ouvert.

@ ) Donnédes dsponibles
@ b Connfes souhsities
¥ Résultats interpoles
valeurs nterpolées dhabitat souhaittes :
b spu si L
BAFO1 BAFD1 BAFD
Qfm3fs]  adult adult adult
Hv HV HV
Dominant Deminant Dorminant
maie 234 0.39 24540 0.2
0202016 385 0.34 29960 03
0302016 22.2 0.39 24179 0.2
/02016 456 032 378 03
05206 39.3 0.34 0109 03
D&MN2016 359 0.35 29478 0.2
07208 332 0.36 28580 0.2
a0 2016 3T 0.36 28389 0.2
a0 2016 583 0.30 12841 0.3
10001/2016  BA3 0.26 35543 0.3
1A/2016  Ba3 0.26 ESTall 0.4
A0 SRS i | ] ] ZANOE na v
Afficher la chronique interpalée : Exporter la chronique interpalée :

| e |

Interpolation terminée, Les valeurs interpolées peuvent maintenant &ire visualisdes sous forme graphigue et exportées sous forme de flchier texte.

e Cliquez sur le bouton de <hi #47B5E6>[Lancer]</hi> de <hi #9BFFFF>Afficher la

chronique interpolée :</hi> pour afficher la chronique interpolée.
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